
 

Załącznik 1. 

Drodzy PROGRAMIŚCI!  

Nazywam się Magdalena, jestem bibliotekarką w Miejskiej Bibliotece Publicznej w Przasnyszu. Bardzo chciałabym 

się z Wami zobaczyć ale jest trudny czas, w którym ograniczamy kontakt z innymi ludźmi dlatego stworzyłam 

swojego avatara. Jeśli macie ochotę, możecie stworzyć swojego avatara możecie stworzyć go tu: 

https://getavataaars.com/ . Instrukcja do stworzenia takiego avatara znajduje się na końcu załącznika.  

 

Chciałabym Was zaprosić do wspólnej zabawy. Przygotowałam dla Was kilka zadań, które sprawdzą Waszą wiedzę 

dotyczącą ekologii i segregacji śmieci.  Na pewno wiecie jak ważne jest dbanie o naszą planetę. Bardzo niewiele 

potrzeba aby nasze otoczenie wyglądało dobrze! Wytarczy…?! Segregować śmieci! W załączniku znajdziecie 

zadania, które wymagają od Was skupienia, logicznego myślenia i kreatywności! Na początku zapraszam Was do 

obejrzenia filmiku https://www.youtube.com/watch?v=ynv0Uwl6ZNk  a następnie do rozwiązania trzech zadań. 

Wierzę, że będziecie się świetnie bawić i podzielicie się ze mną efektami Waszej pracy.   

Jeśli macie ochotę skontaktować się ze mną piszcie do mnie maile: magdalena.obojska@mbpprzasnysz.pl  
 

Moja Biblioteka  

                                                                                                                                                                     A w tym miejscu pracuję i prowadzę fajne zajęcia! 

                                              

 

 

 

 

 

 

 

 

https://getavataaars.com/
https://www.youtube.com/watch?v=ynv0Uwl6ZNk
mailto:magdalena.obojska@mbpprzasnysz.pl


1. Podążaj na planszy wg programu i wpisz w okienko odpowiednią nazwę odpadu:  
     

     

     

START  

  SZKLANA 
BUTELKA 

 

  

Przykład 1.  
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S Z K L A N A   B U T E L K A  

K A R T K A  P A P I E R U 
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P U S Z K A 

P L A S T I K O W A  B U T E L K A 



2. Połącz odpady z właściwymi pojemnikami:  

 

 

 

                                                                                                                               

 

 

 

 

 

 

BUTELKI PLASTIKOWE   KARTONY   TEKTURA   SZKLANE OPAKOWANIA  NAKRĘTKI   KAPSLE    

 

SŁOIKI  RESZTKI JEDZENIA   TROCINY  KORA DRZEW   GAZETY   CZASOPISMA   GAŁĘZIE

  

ODPADY Z OWOCÓW I WARZYW   OPAKOWANIA PLASTIKOWE   PUSZKI   ULOTKI  TRAWA  KWIATY   

 

 



 

2. Wybierz materiały i opisy z których stworzysz Eko-robota a następnie ułóż do niego program używając strzałek  

bądź zwrotów DO PRZODU, DO TYŁU, W PRAWO, W LEWO. Zapisz program poniżej.   

 

 
Butelka 
plastikowa  
 
 

 
Korki plastikowe  

 
Dziób  

 
 
Uśmiech  

 
 
Karton po butach  
 
 

 
 
Płyty CD 

 
 
Duże oczy  

 
 
Skrzydła 

 
Rolka po papierze 
 
 

 
Wstążka  

 
Ręce  

 
Długie ręce 

START  
 

 
 
Folia aluminiowa  

 
 
Zęby  
 

 
 
Duże uszy  

 

 

    _____________________________________________________________________________________________________________________                  

 

 



 

 

3. Z wybranych materiałów i opisów  spróbuj stworzyć Eko-robota. Zdjęcia stworzonych robotów 

proszę o przesłanie na adres mailowy. Powodzenia!                                                                                    



 

Instrukcja do stworzenia swojego avatara:  

1. Wchodzimy na stronę https://getavataaars.com   i według własnego pomysłu stwarzamy swój 

avatar 

https://getavataaars.com/

