Zimowe kodowanie

Dzi$ chcielibySmy Wam drogie dzieci zaproponowaé
zadania zwiazane z kodowaniem o tematyce zimowej. Zyczymy
wspanialej zabawy!

Zadanie nr 1

Rozkoduj z nami zimowy obrazek. Pokoloruj kratki wedlug wzoru.

D 1, El, F1, G1, H1, C2,D2, E2, F2, G2, H2, 12, E3, G3

B4, J4, A5, B5, J5, K5, B6, J6, B7, C7,17, )7, F8, F10

A1, B1, C1, 11, J1, K1, L1, A2, B2, J2, K2, L2,A3,B3, C3, I3, J3, K3, L3, A4,C4, 14,
K4, L4, C5, 15, L5, A6,C6, 16, K6, L6, A7,K7, L7, AS, BS, J8, K8, L8, A9, B9, J9, K9,
L9, A10, B10,J10, K10, L10, A11, B11, C11, 111, J11, K11, L11, A12, B12, C12,
D12, H12, 112, J12, K12 ,L12
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D6, F6, H6, H8

E6, G6, H7, H9
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Zadanie nr 2

ZIMOWE SUDOKU.

Rozwiaz sudoku. Pamietaj, ze w kazdym wierszu i w kazdej kolumnie poszczegdlny
obrazek moze pojawi¢ sie tylko raz.




Zadanie nr 3

Rozmies¢ obrazki symetrycznie wzgledem zielonej linii.
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Zadanie nr 4

Pomaz Kubie posprzatac pokadj. Utoz jak najkrotszy kod uzywajac strzatek.
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Zadanie nr 5

PETLA

ZNAJDZ WZOR | UZUPELNIJ LUKI

Dostrzegasz ponizej wzor, ktéry sie powtarza? To petla! Petla to zestaw
blokéw, ktére moga powtarzac sie w nieskofczonos¢, ale petla moze miec tez
okreslong liczbe powtdrzen, np. powtérz 4 razy.




Zadanie nr 6

ZBUDUJ WtASNEGO ROBOTA.

Na stronie https://www.abcya.com/games/make a robot stwérz wtasnego robota. Z

gotowych elementéw zaprojektuj robota, nazwij go i opisz co bedzie robit.

Gotowy projekt przeslij do nas i pochwal sie swoim pomystem.

Zyczymy udanej zabawy!


https://www.abcya.com/games/make_a_robot

